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Vyukové cile

e seznamit studenty s principem pravothlého promitani ISO-E

e zminit se o zptisobu ISO-A
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e promitaci rovina,
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Pravouhlé promitani

V ptedchozi kapitole jsme se dozvédeli zakladni rozdéleni metod pro zobrazovani soucasti
Vv technické praxi. V této Casti se zam¢etime na pravothlé promitani. Pravouhlé promitani rozdélime na

dva typy promitani, podle toho, kde se nachazi zobrazovany objekt.

V prvnim piipadé se bude téleso, které chceme zobrazit nachazet mezi pozorovatelem (nami) a
pramétnou (rovina, na kterou promitdme pomoci pomyslnych promitacich ptimek). Jde o promitani

v prvnim kvadrantu a fikame mu promitdni evropské, norma 1SO-E.

Druhy zptisob promitani nazyvame promitani americké 1SO-A a jde o promitani ve tfetim
kvadrantu. Tzn., Ze zobrazované t€leso lezi za pramétnou (pozorovatel ho ,,nevidi*).

Ob¢ metody promitani ndm umoziuji promitat té€leso na Sest pruméten (rovin). VSechny

roviny jsou na sebe navzijem kolmé. Kazdé z promitani mé svoji znacku, kterou uvadime

V popisovém poli na vykrese.

Metoda ISO-E
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Pravouhlé promitani ISO-E — moZné rozmisténi praméta.

N

Obr. 3 — pravouhlé promitani — pohled zezadu vpravo

nebo toto rozmisténi

Obr. 4 — pravothlé promitani — pohled zezadu vlevo

Pohled zezadu lze umistit vpravo nebo vlevo. ZaleZi tfeba na prostorovém rozmisténi télesa
na vykrese.



T¢leso lze zobrazit do Sesti priméten (viz obr. 3 a obr. 4). Neni tfeba pouzivat vSech
Sest pohledi. Je ovSem nutné zobrazovanou soucast znazornit tak abychom ziskali jasnou

predstavu, co ma zndzorfiovat a navic je nutné soucast tpln¢ zakotovat.

Rozmisténi, nazvy (obr. 5) a definice jednotlivych pohledid dle promitani ISO-E:

POHLED
ZESPODU
POHLED POHLED NARYS BOKORYS
ZEZADU ZPRAVA
PUDORYS
Obr. 5 —nazvy a rozmisténi
pohledi dle ISO-E

Narys — pohled zeptedu. Kreslime jako hlavni (vychozi) pohled.

Bokorys — pohled z leva do prava. Kreslime vzdy na pravou stranu narysu.
Piidorys — pohled shora. Kreslime vzdy pod narys.

Pohled zprava — pohled zprava do leva. Kreslime vzdy na levou stranu.
Pohled zespodu — Kreslime vzdy nad narys.

Pohled zezadu — Kreslime zcela vpravo nebo zcela vlevo.

Pokud dodrzime toto rozmisténi, nazyvame tyto pohledy sdruzené.



Otazky

1. Jaké druhy pravothlého promitani znate?
2. Vysvétlete rozdily mezi jednotlivymi typy.
3. Do kolika priméten obvykle zobrazuje pohledy?

4. Vyjmenujte a definujte jednotlivé pohledy.
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