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Výukové cíle 

 

 seznámit studenty s principem pravoúhlého promítání ISO-E 

 zmínit se o způsobu ISO-A 
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Pravoúhlé promítání 

V předchozí kapitole jsme se dozvěděli základní rozdělení metod pro zobrazování součástí 

v technické praxi. V této části se zaměříme na pravoúhlé promítání. Pravoúhlé promítání rozdělíme na 

dva typy promítání, podle toho, kde se nachází zobrazovaný objekt. 

V prvním případě se bude těleso, které chceme zobrazit nacházet mezi pozorovatelem (námi) a 

průmětnou (rovina, na kterou promítáme pomocí pomyslných promítacích přímek). Jde o promítání 

v prvním kvadrantu a říkáme mu promítání evropské, norma ISO-E. 

Druhý způsob promítání nazýváme promítání americké ISO-A a jde o promítání ve třetím 

kvadrantu. Tzn., že zobrazované těleso leží za průmětnou (pozorovatel ho „nevidí“). 

Obě metody promítání nám umožňují promítat těleso na šest průměten (rovin). Všechny 

roviny jsou na sebe navzájem kolmé. Každé z promítání má svoji značku, kterou uvádíme 

v popisovém poli na výkrese. 

 

Metoda ISO-E 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Metoda ISO-A 

 

 

 

 

 

 

 



Pravoúhlé promítání ISO-E – možné rozmístění průmětů. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

nebo toto rozmístění 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pohled zezadu lze umístit vpravo nebo vlevo. Záleží třeba na prostorovém rozmístění tělesa 

na výkrese. 

  

Obr. 4 – pravoúhlé promítání – pohled zezadu vlevo 

Obr. 3 – pravoúhlé promítání – pohled zezadu vpravo 



Těleso lze zobrazit do šesti průměten (viz obr. 3 a obr. 4). Není třeba používat všech 

šest pohledů. Je ovšem nutné zobrazovanou součást znázornit tak abychom získali jasnou 

představu, co má znázorňovat a navíc je nutné součást úplně zakótovat. 

 

Rozmístění, názvy (obr. 5) a definice jednotlivých pohledů dle promítání ISO-E: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nárys – pohled zepředu. Kreslíme jako hlavní (výchozí) pohled. 

Bokorys – pohled z leva do prava. Kreslíme vždy na pravou stranu nárysu. 

Půdorys – pohled shora. Kreslíme vždy pod nárys. 

Pohled zprava – pohled zprava do leva. Kreslíme vždy na levou stranu. 

Pohled zespodu – Kreslíme vždy nad nárys. 

Pohled zezadu – Kreslíme zcela vpravo nebo zcela vlevo.  

 

Pokud dodržíme toto rozmístění, nazýváme tyto pohledy sdružené. 
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Obr. 5 – názvy a rozmístění 

pohledů dle ISO-E 



Otázky 

 

1. Jaké druhy pravoúhlého promítání znáte? 

2. Vysvětlete rozdíly mezi jednotlivými typy. 

3. Do kolika průměten obvykle zobrazuje pohledy? 

4. Vyjmenujte a definujte jednotlivé pohledy. 
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